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Dieses Produkt ist Keip Spielzeug, es

ist ein Kontroll-Instrument. Um ihn
richtig zuy beherrschen, muss der
angehende Meisterzauberer die
Benutzung iiben. Nachdem Sie die
Gesten des Zauberstabs gemeistert
haben, Ksnnen Sie jhn dazu
bewegen, verschiedene Geriite in
Threr Umgebung zu stetern. Dann
und nur dann werden er und Sie
wirklich Magie ausiiben Konnen.

Gesten' trainieren
Der Zauberstab verstandigt sich mit
Thnen mittels schwacher Vibrationen,
Nach dem AuspacKen befindet sich
der Zauberstab jm Trainingsmodus.
Nach einer Minute UntitigKeit
schaltet er sich automatisch ab,
Nimmt man jhn wieder auf oder
bewegt man jhn, wacht er wieder

auf und pulsiert dreimal. Danp ist er
bereit zum Uben.

Im Trainingsmodus pulsiert der

BATTERIESCHUTZ JOR DER BENUTZUNG ENTFERNEN

Der Zauberstab ist mit 2 AA
Batterien bestiickt. Um ihn zu .'
akKtiveren, schrauben Sie bitte gas

- (f/:’E} i
Ende des Zauberstabes mit der| ﬁ ;;
griinen SchmucKstein ab und eltfe y/n f LJ B
: :

die Kleine WeiR
./"b PlastikKabdeckung.

nur mit ALKALINE-
BATTERIEN betreiben

Bitte den Zauberstab nie mit alten
und neuen Batterien gleichzeitig benutzen

"Beginnen Sie mit den einfachen Rotatio)

bewegungen. Um den Zauberstab 7y

Diese Geste wird meist fiir die
LautstérkeKontrolle genutzt. Der
Zauberstab pulsiert einmal fiir eine

Drehung gegen den Uhrzeigersinn und

zweimal fiir die Bewegung im
Uhrzeigersinn, Bitte die Bewegungen

¢

immer langsam und sauber ausfiihren und

eine halbe Sekunde Pause zwischen den

Gesten machen.

I = gegen den Uhrzeigersinn drehen,

2= im Uhrzeigersinn drehen

Nachdem Sie dje Drehung beherrschen,
sind Sie bereit, die Kurzen Schwenks
die vier Richtungen - nach oben,
links und rechts - versuchen.

in
unten,
DenKen

Zauberstab fiir jede Geste, die er

Antippen von der Seite

Wenn Sie den

~ 1% Zauberstab Kurz aﬂ;ippen, Kénnen Sie
drehen, halten Sje thn zwischen Daumen

und Zeigefinger und rollen jhn langsam,
als ob sie einen LautstéirKeregler drehen.

weitere magische Kommandos aktivieren.
Aber das ist nichts fiir Anfdnger. Wenn:
Sie die ersten sechs Gesten gemeistert '
haben, machen Sie sich ans Werk und
lernen Sie die Tipp-Gesten. Halten Sie den
Zauberstab locKer in der Hand und tippen
Sie mit dem Zeigefinger auf die geriffelte
Flache in der Mitte, Anfangs Konnen Sie
dafiir auch die andere Hand benutzen, Um
den Zauberstab von der Seite anzutippen,
warten Sie eine halbe SeKunde, drehen dann
langsam Zauberstap, und Hand eine
Vierteldrehung, So dass der Finger nicht
mehr oben auf, sondern ap der Seite des
Zauberstabes anliegt, warten Kurz und
tippen dann die geriffelte Fliche an. Wenp
Ihnen das einfache Antippen gelingt,
Kénnen Sie sich am doppelten Antippen
versuchen. Es funKtioniert genauso, nur

tppt man zweimal, wie beim Doppelklick
mit einer Maus.

I = Zweimal von oben antippen

mit einer
ausholenden
Bewegung zu
schwingen und dabei cine beeindruck-

“ende Leistung zu zeigen, bedarf es

einiger Ubung. Dazu halten Sie
zuerst 'den Zauberstab in senKrechter

* Position und bringen ihn dann in

einer flieBenden Bewegung in die
Woaagerechte, dorthin zeigend, wohin
Sie das Signal senden wollen.

Vorwirts stoBen

= ZurucKziehen

bewegen, halten Sie ihn ruhig und
gerade und machen Sie Kurze,
schnelle Bewegungen um ca. 10 Zenti-
meter nach vorn oder nach hinten.
Versuchen Sie, ihn dabei nicht zu

" drehen oder zur Seite zu schwenKen.

Lernen Sie, jede Geste sauber zu
beherrschen. DenKen Sie immer daran:
Ubung macht den Meister. Wenn
; '_"g alle Gesten perfekt beherrschen,

| Konnen Sie zum Lernmodus iibergehen.
- Jetzt bringen Sie dem Zauberstab

Zauberstab unterweisen

Thr Zauberstab Kann fast jeden Infrarot-
Code anderer Fernbedienungen lernen. Sie
miissen ihm jedes Signal einzeln beibringen,
aber das geht ganz schnell. l

Lernmodus aKtivieren

Um den Lernmodus zu aKtiveren,
halten Sie den Zauberstab
senKrecht mit der Spitze
nach oben in einer Hand
und tippen Sie zweimal
mit dem Zeigefinger
der anderen Hand
auf die geriffelte
Fliche. Er sendet dann vier schnelle
Impulse aus, die die AKtivierung des
Lernmodus bestitigen.
4 schnelle Impulse — Lernmodus aktiviert
Bewegen Sie den Zauberstab langsam in
die Waagerechte und richten Sie ihn auf
die Fernbedienung, von der er lernen soll.
Dann vollfithren Sie die Geste, die diese
FunKtion tibernehmen soll. Der
Zauberstab wird erst so oft. pulsieren,
wie die Nummer der Geste ist, danach
beginnt er eine Reihe von sehr schnellen
Impulsen.

Schnelle Impulse = lernbereit
In diesem Zeitraum ist er bereit, den
Code der anderen Fernbedienung zu

Ubun%
macht den
Meister

Der Zauberstab Kann jede FunKtion
verschiedener Fernbedienungen

. lernen.

[ ernmodus beenden

Bewegen Sie den Zauberstab
langsam, bis seine Spitze nach
unten zeigt, und tippen Sie einmal
auf die Seite. Er wird vier
schnelle Impulse aussenden, um zu
zeigen, dass er den Lernmodus
verlassen hat. 4 schnelle Impulse
= Lernmodus beendet
Der Zauberstab
verlasst

den Lernmodus
automatisch

nach 30

SeKunden

InaKtivitit.

\

Magie wirKen
Nachdem Sie Thren Zauberstab mit
einigen Fernbedienungsfunktionen
versehen haben, sind Sie endlich
bereit, die Magie zu wirKen. Und
nur mit einem Kurzen Schwenk
aus dem HandgelenK und ein
wenig U'bung werden Sie in der
Lage sein, FernsehKanile zu
wechseln, die Lautstirke zu
dndern oder das Licht ein- und

i auszuschalten — wann auch
Sie immer daran: Kurze, deutliche

immer Sie wollen.

lernen. Wihrend der Zauberstab schnell

l2/= Zweimal von der ‘
pulsiert, miissen Sie die entsprechende

Séite antippen

Kritiker be geistert
magische Zauberstab ist cmle
i o Fernbedienung, die
frarot-Signale |

erKennt, so oft, wie die angegebene
Nummer der Gegte ist, und hilft
Thnen damit, mit ihm vertraut 2y
Werden und die Gesten KorreKt
auszuflihren. Um dije besten Resultate

bei, sich Signale anderer Fern-

Bewegungen funktionieren am besten. bedienungen zu merKen und dann \
~ damit ihre Umwelt zu Kontrollieren. Taste der anderen Fernbedienung

{} A i ST | sy~ - Q . driicken. Der Zauberstab wird einen
4 = Kurzer Schwenk nach unten/ % B2 e _ : : :

: —— ~ langen, deutlichen Impuls senden, wenn

tastenlos
bis 13 In i
: Fernbedienungen lem:
andcre' spater wiedergeben
diese o Herr untl

[ -

und

kann, wenn S¢

i ten
Meister 13 vordefinierte Ges!

fiihrt. Jede Taste einer odet
uhrt.

oll
& embedienungen L

mehrerer F
L
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This device complies with Pare 1 5 of the
FCC rules. Operarion is subject to the
following two conditions, 1. This device
may not cause harmful interference, 2.
his device must accept any interference
received, inclug ing interference thar may
cause undesired operation,
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werden.
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Zu erzielen, sollten sje den

* Zauberstab locker und gerade in der

Hand halten und Kurze, deutliche

Ingen vollfithren, Zihlen Sie
nach jeder Geste die Impulse, um zy

erK?n{gen, ob der Zauberstab die
Geste Korrekt verstanden hat.
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er das Signal KorreKt empfangen und
gelernt hat. ‘

| starKer Impuls — Code gelernt
Wenn der deutliche Impuls ausbleibt,
warten Sie, bis das schnelle Pulsieren
stoppt, und wiederholen Sie die Geste und
die weiteren Schritte.

Bitte besuchen Sie
Ww.kymera~wand.com
fur besondere,

ﬁ Online-Neuigkeiten
und andere

Zusatzinfomationem Tipps
und

Gebrauchsanweisungen.
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